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PROJET : Travailler en ateliers rotakifs

Les deux projets d'accompagnement personnalisé présentés ici visent a
entrainer les éleves a la mise en voix. Pour cela, nous avons choisi de travailler
en ateliers rotatifs, une modalité de travail transférable et adaptée a nos deux
projets (en E.P.l) : I'un en 4¢ sur I'Ecosse et le genre fantastique, I'autre en 5 sur

les chevaliers au Moyen-age.

Cette mise en activité spécifique a permis de faire travailler les éleves en
autonomie sur des taches variées ainsi que de favoriser la différenciation

pédagogique.
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PROJET : Nos Objectifs

Constat de départ :

* Les spécificités de la langue anglaise orale (schémas intonatifs, accents toniques, prosodie) représentent un réel obstacle dans

la construction des compétences orales chez nos éleves.

* Le manque de confiance en soi, la peur de I'échec ou du regard des autres lors d’'une prise de parole expressive en classe sont

une problématique fréquente au college.

* Les éleves n‘ont pas toujours conscience que I'expressivité est une compétence qui nécessite un travail d’entrainement pour

délivrer un message inscrit dans une situation communicationnelle qui fait sens.

:> Comment faire de cette compétence un enjeu pour les éleves et comment les y entrainer ?

Lobjectif de cet accompagnement personnalisé est donc d’entrainer les éleves a toutes les composantes d’une prise

de parole naturelle et expressive: prononciation, prosodie, rythme, ton, expressivité, langage corporel.

Les supports choisis sont exploités dans une logique de différenciation pédagogique de fagon a développer

I'autonomie des éleves et a favoriser la transférabilité de la mise en ceuvre a d’autres séquences visant la méme compétence.
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REALISATIONS FINALES

* FANTASTIC SCOTLAND :

A l'occasion du festival du cinéma organisé par le college, travail de réalisation de courts-
métrages en anglais sous-titrés en francais. Des productions ancrées dans le patrimoine
historigue, culturel et naturel de I'Ecosse et mises en voix expressive de scenes extraites de

textes écrits par les éleves.
 KNIGHTHOOD AND KNIGHTS IN MEDIEVAL TIMES :

Dans le cadre de la célébration du centenaire de la bataille d’/Azincourt, création d’un livret

numérique (vidéo) retracant la vie de chevaliers anglais et francais a cette époque.
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AP et le Socle Commuin

Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer.

1. Comprendre des messages oraux et écrits, s’exprimer et communiquer a I'oral et a I'écrit de maniére simple
mais efficace.

Il met en ceuvre les capacités essentielles que sont I'attention, la mémorisation, la mobilisation de ressources, la concentration, I'aptitude a I'échange et au
guestionnement, le respect des consignes, la gestion de I'effort.

2. Adapter son niveau de langue et son discours a la situation, écouter et prendre en compte ses interlocuteurs

L’éleve développe I'autonomie et les capacités d'initiative ; elle favorise l'implication dans le travail commun, |'entraide et la coopération.

Domaine 2 : Des méthodes et outils pour apprendre.

1. Organiser son travail personnel

L’éleve sait identifier un probléme, mettre a I'essai plusieurs solutions, accorder une importance particuliére aux corrections.

En classe, il apprend a s'entrainer en choisissant les démarches adaptées aux objectifs d'apprentissage préalablement explicités.

2.  Coopérer et réaliser de projets.

L’éleve planifie les taches d’un projet, en fixe les étapes, se projette dans le temps et évalue I'atteinte des objectifs.

3.  Utiliser les outils numériques pour échanger et communiquer.

Il sait réutiliser des productions collaboratives pour enrichir ses propres réalisations.
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ELEMENTS DU PROGRAMME TRAVAILLES
CY/CLE 4

1-Découvrir les aspects culturels d’'une langue vivante étrangere et régionale

Percevoir les spécificités culturelles des pays et des régions de la langue étudiée en dépassant la vision figée et schématique
des stéréotypes et des clichés.

Mobiliser ses connaissances culturelles pour décrire des personnages réels ou imaginaires, raconter.

2-Ecouter et comprendre

Comprendre des messages oraux et des documents sonores de nature et de complexité variables.

Se familiariser aux réalités sonores de la langue, et s’entrainer a la mémorisation.

3- Parler en continu

Développer des stratégies pour surmonter un manque lexical lors d’une prise de parole, s’auto corriger et reformuler pour se
faire comprendre.

Reproduire un modele oral (répéter, réciter...).

Lire a haute voix et de maniere expressive un texte bref.

Mettre en voix son discours par la prononciation, I'intonation et la gestuelle adéquates.

Exprimer ses sentiments et réagir a des sentiments exprimés
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MISE EN CEUVRE DE L'ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE :
PRECONISATIONS A L'EGARD DES ENSEIGNANTS

e Considérer 'espace classe comme un espace modulaire adapté aux objectifs pédagogiques ;

* Mettre en confiance |'éleve et encourager la prise de risque ;

* Accorder de I'importance aux propos de I’éleve, s’intéresser a ce qu’il veut dire et encourager
I'initiative de la parole au sein du groupe ;

* Accepter des énoncés plus ou moins argumentés et nuancés en fonction du niveau de chacun en
ayant recours a la différenciation ;

* Encourager l'inter-correction, la reformulation, la paraphrase, recourir a de fréquentes répétitions
individuelles ou collectives une fois les structures corrigées ou enrichies ;

* Se montrer attentif a la qualité de la prononciation et veiller a I'étoffement progressif de ces prises de
parole ;

» Aider les éleves a véritablement construire le discours en faisant appel a des stratégies appropriées.
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LES OUTILS NUMERIQUES ASSOCIES

Tablettes numériques : La plupart des activités proposées pourront étre mises en ceuvre a l'aide de tablettes numériques afin de favoriser
I'autonomie des éléves, différencier et accompagner chacun a des rythmes différents (principalement pour les activités de compréhension),
remédier aux obstacles (principalement la phonologie) et rendre les taches plus interactives. Elles serviront également de support au
tournage des courts métrages.

Padlet: Il s’agit d’un outil collaboratif en ligne qui permet de créer et de partager des murs virtuels. Les éleves peuvent y déposer un travail
ou consulter des ressources déposées par I'enseignant.

https://fr.padlet.com/

Learning Apps: est une application visant a soutenir les processus d'enseignement et d'apprentissage au moyen de petits modules
interactifs. Les modules existants peuvent étre directement reliés au contenu des legons, mais les utilisateurs peuvent également les
modifier ou en créer de nouveaux. L'objectif est de rassembler des modules réutilisables et de les mettre a la disposition de tous. C'est pour
cela que les modules (appelés Apps) ne s'inscrivent pas dans un cadre particulier ou ne comportent pas de scénario d'apprentissage
concret, mais se limitent exclusivement a la partie interactive. Les modules ne présentent donc en eux-mémes aucune unité
d'apprentissage prédéfinie mais doivent étre intégrés a une lecon sur le theme du module.

https://learningapps.org/

Tellagami : est une application permettant de créer un avatar, de 'intégrer dans un environnement choisi (photo, vidéo) et de lui donner vie
en enregistrant le son de sa voix

https://tellagami.com

Book creator : est une application permettant de créer des livres numériques interactifs en y insérant tout type de médias (texte, audio,
image, vidéo etc ).

https://bookcreator.com
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